
ТРАВМАСТРЕС

ОСОБЛИВІ ЗДІБНОСТІ

НОТАТКИ

ІМ’Я

ПРІЗВИСЬКОЗОВНІШНІСТЬ

ПОРОК / ПОСТАЧАЛЬНИК: АЗАРТНІ ІГРИ — ВІРА —  ЗАБУТТЯ — ЗОБОВ’ЯЗАННЯ — 
МАРНОТРАТСТВО — НАСОЛОДА — ХИМЕРНІСТЬ

ПОХОДЖЕННЯ:   АКОРОС — ІРУВІЯ — 
КИНДЖАЛЬНІ ОСТРОВИ — СЕВЕРОС — 
СКОВЛАН — ТИКЕРОС

ПЕРЕДІСТОРІЯ:  ВІЙСЬКОВИЙ — ВЧЕНИЙ — 
ЗАКОННИК — ЗЛОЧИНЕЦЬ — РОБОТЯГА — 
ТОРГОВЕЦЬ — ШЛЯХТИЧ

БАЙДУЖИЙ — ЖОРСТОКИЙ — 
НАДЛОМЛЕНИЙ — НЕРОЗВАЖЛИВИЙ — 
НЕСТАБІЛЬНИЙ — ПАРАНОЇДАЛЬНИЙ — 
РОЗМ’ЯКЛИЙ — СХИБЛЕНИЙ

КОМАНДНА РОБОТА

ПЛАНУВАННЯ ТА НАВАНТАЖЕННЯ

Очолювання групової дії

Напад: точка нападу Окультизм: магічна сила

Підготовка товариша Проникнення: точка входу Транспортування: маршрут

Захист товариша Обман: метод Перемовини: соціальний зв’язокДопомога товаришу

Оберіть план, вкажіть деталь. Оберіть навантаження для операції.

ДОКЛАДІТЬ ЗУСИЛЬ (візьміть 
2 пункти стресу) – або – 
укладіть УГОДУ З ДИЯВОЛОМ.

+

БОНУСНА КІСТКА

БУКЛЕТ

ЗАНАЧКА
ЗОЛОТИЙ

  
 

ВАТАГА

ПД

ПРЕДМЕТИ

ШКОДА

3 ПОТРІБНА 
ДОПОМОГА

2 −1К

1 МЕНШИЙ 
ЕФЕКТ

ВИКОРИСТАНА БРОНЯ

БРОНЯ	 
ВАЖКА	 
ОСОБЛИВА	 

ВІДНОВЛЕННЯ
таймер проєкту

 Клинок чи два
 Метальні ножі
 Пістоль   2-й пістоль
 Велика зброя
 Незвичайна зброя
 Броня  +Важка
 Знаряддя грабіжника
 Скелелазне спорядження
 Магічні знаряддя
 Папери
 Приладдя афериста
 Інструменти для саботажу
 Інструменти майстра
 Ліхтар

 3 легке   5 звичайне   6 сильнеНАВАНТАЖЕННЯ 




 

ХИСТ

РІШУЧІСТЬ 

ПРОНИКЛИВІСТЬ

ЗБІР ІНФОРМАЦІÏ
	� Що вони планують зробити?
	� Як я можу заманити їх до [X]?
	� Що вони відчувають насправді?
	� Яка в них слабкість?
	� Куди пішов [X]?
	� Як мені знайти [X]?
	� Що тут відбувається насправді?

ГОНЧАК
	СТРІЛЕЦЬ. Ви можете докласти зусиль, щоб виконати одну з таких дій: здійснити 

атаку дальнього бою на величезній відстані, що перевищує звичайну далекобійність 
вашої зброї; відкрити вогонь на придушення.

	ЗОСЕРЕДЖЕНИЙ. Ви можете скористатися своєю особливою бронею, щоб опира-
тися наслідкам несподіваної або психічної шкоди (страх, розгубленість, втрата 
сліду), або докласти зусиль для ведення дальнього бою чи відстеження цілі.

    ПРИМАРНИЙ МИСЛИВЕЦЬ. Ваш мисливський звір наділений енергією духів. 
Він дієвий, коли вистежує надприродне або бореться з ним,  і отримує одну з 
магічних здібностей: примарна форма, пов’язана свідомість або швидкість стріли. 
Повторно візьміть цю здібність, щоб обрати для звіра додаткову магічну здібність.

	РОЗВІДНИК. Коли ви збираєте інформацію, щоб визначити місцезнаходження 
цілі, ви отримуєте +1 ефект. Коли ви ховаєтеся на підготовленій позиції або 
використовуєте камуфляж, ви отримуєте +1к до перевірок непомітності.

	ПРИСТОСОВАНИЙ. У вас імунітет до отруйних випарів мертвоземелля; ви можете 
харчуватися місцевою флорою та фауною. Ви отримуєте +1 клітинку для стресу.

	МІЦНИЙ ЯК КРЕМІНЬ. Штрафи від шкоди зменшуються на 1 рівень (хоча шкода 
4-го рівня все ще смертельна).

	МСТИВИЙ. Ви отримуєте додатковий тригер ПД: ви зводите рахунки з тими, 
хто скривдив вас або ваших близьких. Якщо вам допомогли ваші товариші, то 
ватага також отримує ПД.

       ВЕТЕРАН. Оберіть особливу здібність з іншого джерела.

	� Коли робите безнадійну перевірку, щоразу позначайте ПД в її атрибуті.
Наприкінці кожної сесії, для кожного наведеного нижче пункту, позначте 1 ПД  
(у своєму буклеті або в атрибуті) або 2 ПД, якщо це сталося кілька разів.

	� Ви розв’язували проблему насильством чи йдучи по сліду.
	� Ви проявили свої переконання, мотиви, походження чи передісторію.
	� Ви боролися під час сесії з проблемами, спричиненими пороками або травмами.

  Штайнер, найманий убивця
  Селін, охоронець
  Мелвір, дохтор
  Велеріс, шпигун
  Каста, мисливиця 
          за головами

СМЕРТОНОСНІ ДРУЗІ

 Якісні парні пістолі
 Якісна довгоствольна гвинтівка
 Електроплазматичні набої
 Приручений мисливський звір
 Підзорна труба
 Відлякувач духів

СМЕРТОНОСНИЙ 
СТРІЛЕЦЬ  
ТА СЛІДОПИТ

    БІЙКА  

    ВПРАВНІСТЬ 

    ПОГРОМ 

    СКРАДАННЯ

    МАНІПУЛЯЦІЯ 

    НАКАЗ 

    СПІЛКУВАННЯ 

    ФОКУСУВАННЯ

    ВИВЧЕННЯ 
    МАЙСТРУВАННЯ 
    ПОЛЮВАННЯ 
    РОЗВІДКА


